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Rapportbeskrivning Framtidens vaska

Inledning och syfte

Vi har valt att vara med i Chalmers for att vi har sett ett problem i var vardag. Nu nér vi
har blivit dldre 6kar vart ansvar. Vi gar sjalva till skolan, och har tyngre last, sdsom
bocker och datorer. Vi har sjalva upplevt att denna belastning leder till ryggvark och
samre hallning. Vart mal blev darfor att utveckla “Framtidens Vaska” - en produkt som
ar bra for bade halsan och miljon.

Undersokning

For att forstd problemet genomférde vi en undersokning i klassen. Vi noterade att
elever med axelremsvaskor ofta hade ont i nacke och axlar pa grund av
snedbelastning. De som anvande mindre ryggsdckar hade mindre ont, men hade
istallet utrymmesbrist och fick inte plats med sitt skolarbete.

Var slutsats blev tydlig: Det finns ett behov av en rymlig ryggsack som fordelar vikten
korrekt och erbjuder smart organisering for att underlatta vardagen.

Idéutveckling

Under idéutvecklingen fokuserade vi pa att kombinera vardagsnytta med avancerad
teknik. Genom brainstorming med var klass féddes idén om en multifunktionell vaska.

Vara viktigaste tekniska funktioner:

e Integrerad sdkerhet: Axelremmar som kan omvandlas till en flytvast vid kontakt
med vatten, en I6sning for elever som ror sig nara sjoar eller hav.

e Hallbar energiforsorjning: Inbyggda solpaneler som laddar mobiler och datorer
via ett vattentatt USB-uttag.

e Smarta fack: Ett nerkylt/uppvarmt fack for matladan, samt utrymmen for teknik
och vardesaker.

Vart samarbete

Nar vi fick detta uppdraget hade vi svart att komma pa idéer. Vi hade forst ingen aning
hur vi skulle gora. Sa vi vande oss till nagra av de manniskor som vi spenderar mest
tid med, ndmligen var klass 6A. Vi har redan jobbat med liknande saker som till
exempel idéutveckling och hallbarhet. Var klass kunde komma med jattebra idéer
som vi kunde anvanda oss av. Nagot som fangade vart intresse var att kunna utveckla
axelremmarna till en flytvast.

Process

Sa nu hade vi kommit sa langt att vi maste borja skissa, men vi hade ett problem. Vi



hade olika idéer i var grupp. Sa alla i gruppen borjade skissa pa en ryggsack som de
tyckte var bra. Vi hade olika idéer men en sak som vi alla hade gemensamt var att alla
ville att den skulle vara organiserad. Vi delade in idéerna i olika kategorier. Vi tog
sedan ut det orimliga som vi inte kan gora. Efter det sa gjorde vi en lista med det vi
faktiskt vill ha och som var mer rimligt.

Prioriteringslista

Miljovanlig

Séker

Flytvast i axelremmar

Mycket plats

Bekvamlig

Rullande hjul

Rimligt pris

Fack/Organiserad

Gummi eller metallstang langst ner for stod
. Vattentat (Vattentat undersida)
11. Inbyggd solpanel for att ladda mobiler
12. Uppvarmda/kylda fack for mat eller dryck
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Materialval och héllbarhet

Vi har lagt stor vikt vid miljovanliga val. | var framtidsvision anvands:

e Atervunnen polyester: For att minska oljeberoendet och koldioxidutslappen.

e Merinoull: Pa baksidan av vaskan for att kunna kyla ner pa sommaren och
vdrma pa vintern.

e Sjadlvldkande textilier: | framtiden hoppas vi att kunna anvanda material som
med hjalp av nanoteknik kan laga sma hal pa egen hand, vilket forlanger
produktens livslangd.

e Hallbar produktion: Genom att tillverkningen sker i Skandinavien garanterar vi
bra arbetsvillkor och korta transportvagar.

Vi valde att gbra var prototyp av atervunnet papper och kartong, eftersom att vi inte
ville kdpa nytt tyg eller papper. Eftersom prototypen skulle innehalla en del tyg sa har
vi valt att ta reda pa olika materials egenskaper och tagit med i var beskrivning.

Hur vi anvande Al

| vart samarbete har alla i gruppen fatt skissa fram sina visioner. For att visualisera
vara idéer har vi anvant oss av Al-verktyget Adobe Express. Detta har hjalpt oss att:

1. Skapa en realistisk prototypbild av vaskan.
2. Designa var logga (Framtidens Vaska).
3. Utveckla detaljer kring hjulen och blixtlaset.



Var logga

Till varan logga ville vi ha ndgot som representerade att var prototyp ar framtidens
vaska och att denna vaskan ska hjalpa manniskor. Vi har anvant Adobe Express for att
gora varan logga. Nar vi designade den ville vi ha nagot enkelt som representerar
oss, FV (Framtidens Vaska). Det var sjalvklart att vi skulle ha en ryggsack pa var logga
och vart “féretagsnamn”.

Slutgiltiga prototypen

Var produkt i slutet har nu fler funktioner. Har ar en lista:

e Fodrat datorfack

e  Fack for nycklar

e Fack for mobilen

e  Behallare till vattenflaskan

e Hopfallbar krok pa utsidan

e  Nerkylt fack pa undersidan for mat

e Litet fack pa baksidan

e  Axelremmar som utvecklas till flytvast om du hamnar i kontakt med vatten
e  Rullande hjul for att kunna dra vaskan

e Hoftrem for att inte belasta all tyngd pa axlarna
e  USB-uttag med lock for att ej fa in vatten

e Solpanel for att kunna fa el till USB-uttaget

e Handtag som kan fortdja sig for att kunna dra

Vad &ar vart mal?

Vi vet att vi barn kan gora skillnad, det vill vi. Vi vill kunna framféra denna vaskan pa
riktigt. S oavsett om vi vinner eller inte vill vi f fram detta som en riktig vaska. Var
prototyp &r mer an bara en vaska; det ar ett verktyg for en battre skolgang och en
sakrare fritid. Vi vet att barn och unga har de basta insikterna om vad som saknas i
dagens produkter. Var drom ar att de “Framtidens Vaska” pa marknaden, dar den kan
gora skillnad bade for elever och vandrare. Vi har skapat en 16sning som &r hallbar pa
riktigt, bade for manniskan och miljon.



Vara forsta skisser:










