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Idébeskrivning

Vér rymdstation har formen av en cylinder som omges av en ring. Den stora
ringen har fyra rum for de fyra astronauterna. I varje rum finns det en dator, en
sdang och en kommunikationsskidrm for att astronauterna ska kunna
kommunicera med varandra . I mitten av cylindern finns det ett labb dér
astronauterna kan genomfora sina experiment. Lingre ned finns det ett gym déar
astronauterna kan trina. For att kunna lyfta sakerna fran golvet behovs det en
knapp som aktiverar dragningskraften. Langst ner pd rymdstationen finns det
tva bransletankar som anvénds for att rymdstationen ska kunna mandvrera.

Mailgruppsanalys

I rymdstationen finns det ett stort passage och 1 mitten av passaget finns det en
cafeteria dir astronauterna kan dela med sig av sina kunskaper och upptéckter.
For att astronauterna ska kunna samarbeta ska de ha ett system for nir de ska
dela med sig av sina upptéackter och idéer. Varje dag behdver astronauterna
checka in om de har en ny upptéckt eller idé. Samlingen sker vid en viss
tidpunkt varje dag vilket ropas 1 en hogtalare.

Design

Vér rymdstation dr cylinderformad s att det 4&r mindre sannolikhet att den
krockar med négot annat. Inspirationen till ringen fick vi frdn en serie. Maten
ska vara den sort av mat som soldaterna &ter sd att maten inte gar ur datumet.
Matens ska halla i 1 manad. Maten skulle vara titt packad. Maten skulle vara
lagad under en barbar spis. I Astronauternas rum ska det finnas en TV och en
Playstation 5 for att spela pd om de blir uttrdkade. Pa utsidan av ringen ska det
finnas solpaneler som ir en energiforsorjning. Ljuset omvandlas till elektricitet
som kan anvindas i1 rymdstationen.



Tekniska losningar

For att astronauterna ska kunna andas s& har de en speciell drikt som finns 1 3
olika féarger vit, svart eller bld. Drikterna far de vélja pd jorden innan de skickas
upp till rymden. P4 drékten finns det en knapp. Knappen omvandlar drikten till
en kostym som astronauterna anvéinder for rymdpromenaden. For att hindra att
de trycker pa knappen av misstag finns en spérr.

Avfallshanteringen skulle ske genom att bridnna upp avfallet och anvédnda det
som biobrénsle for raketerna. Med hjilp av biobréinsle fir vi en fornybar
energikilla. Forbranningen sker 1 ett speciellt rum. Ljuset omvandlas till
elektricitet och skickas till forbranningsrummet. Elektriciteten omvandlas till
viarme och anvinds for att branna upp avfallet. Sedan anvinder de biobranslet
for bréansletankarna.

Astronauterna ska ta med sig 40 liter dricksvatten. I rymdstationen finns
aven ett litet reningsverk. I reningsverket renas urinen till dricksvatten.
Eftersom den méngd vatten som astronauterna tar med sig racker i cirka 3
veckor, behover de bara dricka det aterrenade vattnet under den sista
veckan, ifall de skulle tycka att det &r lite ackligt att dricka vattnet fran det
lilla reningsverket.



Mattsatta skisser

Reflektion

Vi har gjort 3 skisser frin 3 olika vyer dér det géller frn sidan, uppifran och
nerifrdn. Sedan byggde vi den och det gick enligt planeringen. Vi hade ett bra
samarbete och alla gjorde sin del. Det gick bra och vi hade inga svérigheter. Vi
ar alla nojda med vért arbete.






