Designa framtidens vaska

Logical backpack

Namn: Axel, Oscar och Loke
Klass: 6C

Skola: Sjostadsskolan
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Idébeskrivning

Var idé ar en smart ryggsack som gor det enklare att bdra och komma at sina saker.
Ryggsacken ar utrustad med en inbyggd hogtalare och tva robotarmar som styrs med
rostkommandon. Nar du till exempel sager: “Jag vill ha vatten” till hogtalaren, aktiveras
armarna som tar fram en vattenflaska fran vaskan och racker den till dig.

Ryggsacken ar tankt att anvandas i vardagen, till exempel pa skolan, fritidsaktiviteter
eller utflykter. Den loser problemet med att behdva stanna och leta efter saker i vaskan,
vilket sparar tid och gor det bekvamare. Vaskan kan aven forflytta sig sjalv kortare
strackor, vilket gor den extra praktisk nar du har handerna fulla eller vill undvika att bara
tungt.

Vi har valt att fokusera pa funktioner som underlattar for personer som ofta har manga
saker med sig, som elever eller personer med aktiva liv.

Malgrupp

Ryggsacken ar framtagen for personer som ar aktiva och ofta befinner sigi rorelse, till
exempel joggare, vandrare eller lopare. Dessa anvandare har behov av att snabbt och
enkelt komma &t vatten eller andra saker utan att behova stanna, ta av vaskan och leta.

Med hjalp av robotarmarna och rdststyrningen kan vaskan ge dig en vattenflaska direkt
nar du ber om det, vilket gor den perfekt for situationer dar det ar opraktiskt att avbryta
aktiviteten. Den har l6sningen sparar tid, 0kar bekvamligheten och gor det sakrare att
rora sig i terrang dar det kan vara svart att stanna och 6ppna vaskan.

Aven om vaskan ar sarskilt anpassad for aktiva personer, dr den designad sé att alla kan
anvanda den i vardagen, till exempel pa skolan, fritidsaktiviteter eller resor, eftersom
funktionen att snabbt fa fram saker ar praktisk for manga olika situationer.
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Design

Ryggsacken har en futuristisk och funktionell design som kombinerar teknik, komfort
och hallbarhet. Formen ar fyrkantig och inspirerad av Minecraft, vilket ger den ett lekfullt
och digitalt utseende som kdnns modernt och unikt. P4 framsidan sitter en hogtalare for
roststyrning, och pa sidorna finns tva robotarmar som ar diskret infallda nar de inte
anvands.

Vi har lagt stor vikt vid ergonomi, vaskan ska kdnnas mjuk och bekvam mot ryggen, med
vadderade axelremmar och ryggpanel som minskar belastningen. Den ska vara latt att
bara dven med den inbyggda tekniken, vilket vi uppnar genom att anvanda latta material.

For att gora vaskan hallbar och miljovanlig har vi valt material som ar atervunna och
slitstarka. Textildelarna ar tillverkade av atervunnen polyester fran gamla plastflaskor,
vilket minskar avfall och sparar naturresurser. Plastdetaljerna i robotarmarna och
hogtalaren ar ocksa gjorda av atervunnen plast. Dessutom ar vaskan konstruerad for att
halla lange, vilket minskar behovet av att kdpa nya produkter. Materialen ar
vattenavvisande och taliga mot kyla, vilket gor vaskan perfekt for utomhusaktiviteter.

Designen ar bade praktisk och estetisk, en smart, framtidsinspirerad produkt som
férenar teknik med miljomedvetenhet och en kreativ Minecraft-look.

Tekniska lésningar

Den smarta funktionen i var ryggsack bestar av tva delar: en inbyggd hogtalare (speaker)
och tva robotarmar. Hogtalaren gor det mojligt att styra vaskan med réstkommandon,
vilket innebar att du kan saga till exempel: "Ge mig vatten” och vaskan aktiverar
robotarmarna som tar fram en vattenflaska at dig. Detta l6ser problemet med att behéva
stanna, ta av vaskan och leta efter saker, perfekt for personer som ar i rorelse.

Utdver roststyrningen har hdogtalaren en extra funktion: den kan spela musik, vilket gor
vaskan bade praktisk och underhallande. Robotarmarna ar konstruerade for att vara
starka nog att hantera mindre foremal som flaskor, snacks eller andra personliga saker,
men samtidigt latta och smidiga for att inte gora vaskan tung.

Den har tekniska l@dsningen ar inspirerad av automatisering och robotteknik, och vi valde
den for att skapa en produkt som forenklar vardagen och ger en kansla av framtidens
smarta barlosningar.
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Mattsatt skiss
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Reflektion

Vitycker att arbetet i gruppen fungerade bra. Alla bidrog med idéer och vi samarbetade
for att losa problem som uppstod. En av de saker vi ar mest ndjda med ar l6sningen med
robotarmarna, det var en kreativ idé som gor vaskan unik och praktisk.

Vi diskuterade flera olika forslag innan vi bestdmde oss for den slutliga designen, och
aven om vi ibland hade olika asikter lyckades vi komma 6verens genom att lyssna pa
varandra. Det som var mest utmanande var att tdnka ut hur tekniken skulle fungera i
praktiken, men vi ldste det genom att inspireras av befintliga robotlésningar.

Nasta gang skulle vi vilja lagga annu mer tid pa att utveckla detaljerna kring hur armarna
styrs och hur vaskan kan géras annu lattare att bara. Sammanfattningsvis ar vi stolta
over vart arbete och tycker att idén har stor potential.



