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Idebeskrivning

Vi vill forsoka hitta en 16sning pa rymdskrot. Var vi ska gora av det och hur vi
kan gora det pa ett sdkert stt.

Vi har dven valt ett tema som é&r sport som vi vill ska genomsyra hela designen.

Toaletter, Soffa, Firg, kryp in, matsal/kok, fungerande sjilvgdende ekosystem,
trevlig och mysigt, gym, sovrum, labb, forrad for hogtidspynt,
rymddrakt/rymdvandring, verktygslada, anvindbara saker, autopilot, forsta
hjélpen, blodtrycksmaskin, robotar — som skoter olika saker, liggande hiss,
PS/Xbox, Dusch, pool, 16sa gravitations problematiken, riktigt golv, TV och
streaming, telefon, el

Idén var forst att bara ha en vaning, men for att f mer utrymme och mojligheter
sa valde vi att bygga en andra véning.

Umgés

Idén med umgéngesrummet &r att man skulle kunna tréaffa varandra och chilla.
Man kan spela kort men 1 sé fall fir man hélla alla kort och byta med varandra.
Det gér liksom inte att spela Uno och ldgga korten dédr. Man kan dven &ta dér vid
borden for att koket ligger precis jamte umgéngesrummet.

Innovationer

Vi har valt att jobba med rymdskortet och att 4 bort det ifrdn rymden. Véran idé
med att {4 bort skrotet dr att ha en stor slang 1 rymdstationen som suger upp
skrotet. Efter det finns det en krossare som krossar allt. Sen aker det pa ett band
till en ugn som smalter allt skrot. Allt smalt skrot blir till virme. En lucka
Oppnas under som sen dem flytande metallen dker ner. Innan luckan 6ppnades s
har en miniraket anlént till rymdstationen som har 6 meter 1 diameter. Med hjilp
av knappar och hjélp av personal s kan rymdstationen fyllas pd med smalt
metall. Efter det slédpps raketen fran rymdstationen. Nér rymdraketen kommer
igenom atmosféren s félls en fallskdrm ut. Nér den landat sparas den av en
tracker. D4 kan ndgon dka och hamta den sd kan metallen anvéndas till ndgot
nytt igen. Vi har kommit pa idén igenom att samarbeta tillsammans 1 gruppen. Vi
hade ett problem pa vidgen det var att vi inte visste hur lang slangen skulle va
och vart den skulle ta vigen. Slangen &r ungefar 1500 mil lang och den ér 7
meter 1 diameter.

Vi hade som id¢ att man skulle gora ett mysigt sovrum som man skulle trivas 1
och kénna sig hemma. I rummet har vi valt att man far vélja vilken sport man
vill ha pa rummet sa att man fér en trevlig kinsla. Vi har konstruerat sa att en
sdng stir bakom en liten vagg sa att man far lite privat om man vill. Vi har tankt



att man far ha med sovsick som man kan spédnna fast pa séngen. Man far dven ta
med inredning och personliga saker. Vi har dven ett bord 1 hornet av rummet dir
man kan sitta fast alla grejer man har med.

Gym

Vi har byggt ett gym sa man kan trdna kroppen. Vi har byggt gymmet i
rymdstationen for att man inte ska tappa musklerna rullband som man kan
springa och massor av maskiner man kan trdna med. Rullbandet dr konstruerat
sa att sjdlva bandet gar fram och tillbaka. Sa har man skor som sitter fast pa
bandet och sa glider man fram och tillbaka. Rullbandet snurrar inte av sig sjilv
utan man sjalv maste gora kraften. Vi har ocksa ett par rep som sitter fast i
viaggen medans du sitter fast i golvet som kallas for Battleropes. Sist sa har vi
konstruerat en cykel som sitter fast i golvet med pedaler som man sitter fast med
fotterna.

Minecraft

For att vi ska fa en bittre bild av arbetet, genom att 4ven gora konstruktionen pa
Minecraft. Vi kor dven en genomgéng av rymdstationen via Minecraft s att det
ska bli tydligare med var byggnation. Lite mer realistisk syn.



Malgruppsanalys

Att man kommunicerar med varandra. Ger varandra utrymme nir man behdver
vara for sig sjdlv. Samarbeta med saker du inte kan gora sjilv. Fa egen tid att
vara sjdlv for att ma bra.

Att 14 till ett gatt samarbete sé ar det viktigt med att man samarbetar, alla fér
komma med idéer och sedan diskutera dessa idéer tillsammans. Det som ocksé
ar viktigt dr att alla i gruppen stravar at samma hall.

For att en grupp ska fungera &r det viktigt att man lyssnar pa alla i gruppen och
att man kanner sig trygg i den gruppen. Det ar viktigt att man har tydliga roller 1
en grupp dér alla accepterar sin roll sa att det inte blir ndgra missforstand. Det dr
ocksa viktigt att man i gruppen dr medvetna om sina individuella styrkor och
svagheter. Detta for att géra gruppen sd stark som majligt.

Umgéngesrummet ér véldigt stort, sa det dr ingen risk att man sitter pd varandra

och krockar med varandra. Det dr ocksa valdigt fa saker i umgingesrummet. Det
ar alltsd ett rum som skapar en mgjlighet att fa vara for sig sjdlv och inte behdva
socialisera hela tiden.



Design

Vi valde att bygga uppét och en andra vaning for att skapa mer plats och en
trivsammare miljo. Eleverna delades in 1 grupper dér de fick ett utrymme var. En
grupp hade labbet, en grupp kryp in, en innovationer, en trana och en umgas.
Sen har vi sammanstillt allt tillsammans och byggt modellen gemensamt.

Designen ér att det finns en soffa i umgédngesrummet som ar gron for att vi har
valt att det ska vara sport som tema. Jag har ocksd tva bord som man kan 4ta vid
eller spela séllskapspel som inte flyger. Det finns ocksd en byra dér det finns en
massa mat. Det finns kott, vegetarisk mat. Det finns 4ven en massa vatten. Det
finns varmt vatten och kallt vatten. Man kan ocksa fylla pa vatten i pasar s man
kan dricka. Det finns ingen kran. Det ar att man kopplar det som vattnet kommer
ifrdn till pdsen. Det &r ett sant uttag som det & pa MCDONALDS och MAX.
Det finns en jéttestor matta pa golvet som &r en fotboll pa. Vi bestdmde det for
att de ska vara design och snyggt.

Gjort alla rum 1 Minecraft for att visa en tydligare bild av stationen.

Labbets

Labbet ligger jimte ekosystemet pa dvervaningen. I labbet gor man all forskning
som behover utvecklas eller goras. I labbet sé finns det stolar som sitter fast i
golvet som man kan spanna fast sig 1 med hjélp av bilten. Man kan vilja om
man vill jobba enskilt eller samarbeta med ndgon annan.

I mitten av rummet s finns ett fastspiant bord som anvinds med
forskningsforvaring.

Det vi har tinkt pa

Vi har téankt pa att alla som ska jobba i labbet ska vara bekvdma nér de jobbar.
For att allt inte ska flyga ivdg finns det kardborreband som haller fast smasaker
sa det inte flyger runt medans man jobbar. P4 arbetsbankarna sé sitter det
kardborreband, det har alla saker ocksa sa att man enkelt kan sétta ner saker sa
att de inte flyger ivédg. I labbet kan man till exempel forska om det finns liv pa
andra planeter @n jorden och om Mars.



Tekniska 16sningar

Syre, ventilation, vattenforsorjning, toalett och dusch mgjligheter.
Luft

Vi som hade luft hade ténkt att luften kommer skapas 1 en korridor, pa sidorna av
korridoren kommer det vara vixter. Vixterna kommer forvandla koldioxid till
luft. Som sen g ut till hela rymdstationen. Over och runt viixterna kommer det
finnas glas som ser till att vaxterna inte flyger upp.

For att vaxterna ska overleva s kommer vatten frén vattenstationen att komma
till vaxterna genom ror. nir vdxterna ska vattnas sa trycker en astronaut pd en
knapp som skickar vattnet genom rdren till under jorden sé att jorden far vatten,
som vixterna sedan kan ta upp.

Vixterna behover ocksd niring. Det far dom av avforingen som kommer att
brannas upp och sen ga i ror till vixterna. Avforingen ar rakt under korridoren
med luft systemet. Nir ndgon har varit pé toa si branns alla avforing och gér upp
1 ett ror till viaxterna.

Vatten

Vattenrummet ar jimte luftrummet. Forst anvands vattnet av ndgon. Sedan si
aker vattnet 1 ett ror med lock sa att vattnet inte dker ut och flyger ivdg. Sen aker
vattnet genom ett filter, som renar vattnet. Efter det dker vattnet till en stor
vattentank. Sedan kan astronauterna trycka pd en knapp nir de ska anvénda
vattnet igen. Da packar vattnet upp 1 pasar som man kan anvinda igen.

Avforing

Rummet dir man gar pé toa dr under korridoren dér luften skapas. I rummet
uppe i taket finns en stor 1ada med plastpasar. ndr man ska gé pa toa sa tar man
en pdse och gor sin grej. Nir man dr klar sa knyter man pasen och sd brianner
man avforingen 1 en ugn, da gér askan till vixterna och sprider ut sig 1 jorden.
Déa behover man inte ha en sop korg med dcklig avforing och véxterna far
néring.

I rummet finns ocksa servetter som man kan torka sina hinder med sen. S& man
slipper ga runt med orena hénder.



Mattsatta skisser

Se bilaga och bilder.



Reflektion

Hur har det gatt? Vad var svart? Behovde vi tinka om? Lyft positiva saker och
negativa saker.

Reflektionen &r att vi borjade med att skissa lite och testa. Sen nér vi bestamde
oss att kora pa. Vi ritade och ritade. Vi malade nog 7 papper. Vi har stott pa ett
problem och det var att vi aldrig fick till hur man gjorde matbyrin framifran.

Niér vi skapade 1 Minecraft sa var det svért att konstruera alla detaljer pd grund
av att olika figurer har olika form som inte alltid passade. Men da forsokte jag

tillverka en liknande figur sa jag kunde anvidnda den. Det var ett roligt projekt

att bygga upp pa Minecraft.

Nér vi skapade sovrummet sa var det svart att fa det till en bra plats att sova sé
att man kunde sova litt och fa det skont. Med vigen sa har vi dndrat skissen och
designen far att rummet si perfekt som mojligt. Vi stotte inte pa sd manga
problem men ett problem var att behova gora om skissen pé nytt och komma pa
ett bittre sitt att placera allt. Vara bra grejer var att vi gjorde ett mysigt rum som
man kan trivas i.

Vi har fatt 1 uppgift att skriva om innovationer. Véran klass bestdmde oss for att
rikta in oss att f4 bort rymdskrot ur rymden. Vi stotte pa ett litet problem och det
var hur lang slangen skulle vara. Det var vildigt svért att komma pa eftersom
rymden dr stor och slangen ska vara medelldng. Tillslut kom vi pa att slangen
skulle vara 20/20 meter pd bredden och pd langden. Efter det fortsatt vi med
varan plan och byggde till en ugn och en krossare. Vi la ocksa till ett rullband
som rymdskrotet aker till krossaren.

Nar vi skapade labbet var det svart att fa thop alla ritningar for att se hur det
skulle bli. Vi gjorde flera olika skisser och blandade ihop de for att i fram
designen. Vi stétte inte s& manga problem men det var ju att limmet tog slut och
vissa saker ramlade och lossnade. Men tillslut gick det ithop och vi klistrade pa
labbet.



